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1 드라이버 설치 

제품을 받았을 때 가장 먼저 할 일은 장치에 드라이버를 설치하는 것이다. 

1.1 드라이버 다운로드 

① PLIN-USB의 Windows 11 및 Windows 10 시스템용 최신 드라이버와 Linux

시스템용 최신 드라이버는 모두 저희 해홍에서 제공된다. 

PEAK 중국 공식 웹 사이트에서 다운로드하면 링크는 다음과 같다：https://peak-

system.com.cn/resource/ 

② 윈도우 7 시스템을 사용 중이시라면 해홍 담당자에게 문의하시기 바란다.

③ 그런 다음 드라이버 프롬프트에 따라 설치하고, 아래 그림에서 인터페이스를

선택할 때 사용할 수도 있으므로 둘 다 선택하는 것이 가장 좋다. 

다운로드가 완료되면 압축을 풀면 이런 파일이 있다. 실행 

파일을 열고 프롬프트에 따라 설치한다. 설치의 첫 번째 단계는 언어를 선택하는 

것이며 일반적으로 영어로 첫 번째 항목을 선택한다. 

그런 다음 지시에 따라 설치하고 아래 그림에서 인터페이스를 선택할 때 LIN 장치 

드라이버를 선택하고 CAN도 사용하는 경우 CAN  부품을 선택할 수도 있다. 

https://peak-system.com.cn/resource
https://peak-system.com.cn/resource
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1.2 핀 정의 

핀 핀 정의 

1 연결 없음 

2 연결 없음 

3 연결 없음 

4 LIN 

5 LIN-GND 

6 LIN-GND 

7 연결 없음 

8 연결 없음 

9 VBAT-LIN 
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1.3 장치 연결 

PLIN-USB를 PC에 연결한 후, LIN의 연결은 LIN선을 연결하는 것 외에도 

전원이 필요하다. 아래 그림과 같은 핀 배치를 참고하시기 바란다. 일반적으로 

12V 전원을 공급하면 충분하며, 18V를 초과하지 않는 것이 좋다. 

참고 : PLIN-USB와 LIN 노드가 서로 다른 전원 공급 장치를 사용하도록 연결된 

경우 정상적인 통신을 위해 공통 접지가 필요하다. 

1.5 상태 표시등 

드라이버 설치 후, PLIN-USB 장치를 컴퓨터에 연결할 수 있으며, LED 

표시등이 1개 있다. 

주의: 드라이버 설치 후 PLIN-View Pro 소프트웨어가 자동으로 설치되며, 

컴퓨터의 시작 메뉴 -> 모든 프로그램에서 확인할 수 있다. 

->PEAK-System Tools 에서 찾을 수 있다. 
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2. PLIN-View Pro 기본 사용법

2.1 연결 

아래 왼쪽 그림은 드라이버가 설치되지 않은 경우 이 인터페이스에 컴퓨터 

연결이 표시되지 않음을 보여준다. 따라서 연결하기 전에 드라이버를 설치해야 

하며 오른쪽 그림과 같은 연결이 나타난다. 

여기에서 노드 유형, 전송 속도(보드레이트) 등을 설정할 수 있습니다. 이때 

주의할 점은, 보드레이트가 연결된 LIN 노드와 반드시 일치해야 한다는 것이다. 

만약 정확한 보드레이트를 모를 경우, Detect 버튼을 눌러 자동으로 측정할 수도 

있다. 



7  

2.2 패킷 수신 

PLIN-View의 메인 화면은 상단과 하단 두 부분으로 나누어져 있습니다. 

Receive 영역은 수신된 프레임을 표시하고, Transmit 영역은 전송된 

프레임을 보여준다. 

연결 시 Slave 모드를 선택하고 LIN 버스에 데이터가 전송 중이라면, 

Receive 화면에 현재 버스에서 수신된 LIN 프레임이 자동으로 표시된다. 

또한, LDF 파일을 가져오면 구체적인 신호 값도 직접 표시할 수 있다. 아래 

그림을 참고한다. 
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2.3 패킷 보내기 

2.3.1 한 번에 패킷 보내기 

PLIN-USB 를 통해 LIN 프레임을 전송하려면, 아래 그림과 같이 진행한다. 

먼저 Global Frame Table 에서 원하는 ID 번호를 선택한 후, 아래 속성 창에서 빨간색 

상자로 표시된 부분을 설정. 
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아래 그림과 같이 Transmit 창의 빈 공간을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 

New  Frame을 선택한다. 프레임의 편집 창이 나타난다. 

주의: LIN 통신 메커니즘에서는 마스터 노드만이 프레임 데이터를 전송할 수 

있으며, 슬레이브 노드는 프레임 헤더 ID만 전송할 수 있다. 

따라서, 여기에서 New Frame을 클릭한 후 나타나는 창에서 선택한 ID의 

데이터 바이트가 수정되지 않는다면, 해당 ID가 슬레이브 노드에 할당된 

것이다. 

데이터를 수정해야 하는 경우, 첫 번째 단계의 ID 속성 창에서 해당 ID를 

마스터 노드로 변경해야 한다. 

 。 

프레임 설정이 완료되면, 아래 그림과 같이 전송(Send) 버튼을 클릭하면 

된다.그러면 수신 창에서 방금 전송한 데이터를 확인할 수 있다. 
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2.3.2 반복 프레임 전송 

먼저 테이블(스케줄 테이블)을 추가해야 한다. 아래 그림의 빨간색 상자에 있는 

버튼을 클릭하여 추가하세요： 
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추가가 완료된 후 오른쪽 Tables 창에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 Add 

Entry를 선택하세요. 

여기에서는 여러 개의 ID를 추가할 수 있습니다. 그러나 초기 값은 모두 
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00이며, 아래의 속성 창에서 전송 후 간격 시간과 구체적인 ID 번호를 

설정해야 한다. 
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클릭하여 스케줄 

테이블을 실행한다 
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2.3.3 LDF 파일 가져오기 

LDF 파일을 가져오면 "Table"에서 현재 연결된 노드의 설정된 스케줄 

테이블이 표시된다. 아래 그림과 같이 LDF 파일에 정의된 마스터 노드의 

여러 스케줄이 표시된다. 

특정 스케줄을 선택하고， 클릭하면 해당 스케줄이 실행된다. 이때 관련된 

ID의 이름과 신호 값이 표시된다. 아래 그림과 같이 나타난다. 
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2.4 패킷 필터링 

PLIN-View에는 특정 메시지를 

필터링하는 전용 기능은 없지만, 

설정을 통해 특정 메시지를 

표시하지 않도록 할 수 있다. 예를 

들어, ID가 03h인 메시지를 

표시하고 싶지 않다면, 03h의 

Direction을 Disable로 설정하면 

된다. 아래 그림과 같이 설정할 수 

있다. 
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2.5 패킷 기록 

‘Trace’에서 시작 버튼을 클릭하면 LIN 메시지를 시간 순서대로 표시하고 아니면 

에서 빨간색 Start Trace 

버튼이 수신된 LIN 패킷의 기록을 시작합니다. 시작을 클릭하면 파일 저장 경로 선택 

창이 나타난다. 

여기에서 기본 파일 이름은 Untitled.ltrc이며, 기본 파일 유형은 .ltrc 파일이다. 

저장 경로를 선택한 후 메시지 기록을 시작할 수 있다. 저장된 .ltrc 파일은 

메모장으로 열어 볼 수 있다. 
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